	Discipline : Découverte du monde


	Cycle 

1
	Date



	Intitulé de la séance : Un jeu pour associer des chiffres et des quantités


	Effectif :

27
	Durée :



	Objectifs : 

- S’entraîner à dénombrer.

- S’entraîner à associer un chiffre à une quantité.

- Evaluation diagnostique, sommative ou entraînement.
	Place dans la progression :

1

	Matériel/documents : 

- Cônes.

- Cartes chiffres.

	Déroulement :

Collectif :

- Explication.

Les enfants peuvent jouer à ce jeu seul, à deux ou trois.

Il s’agit d’un jeu de bataille.

La différence est qu’après avoir posé sa carte l’enfant la rapproche de lui et pose à côté d’elle le nombre de chapeaux indiqué par la carte.

· Le gagnant est celui qui a le plus de chapeaux.

Pour un élève : L’enfant retourne les cartes en y associant à chaque fois la quantité.
	Objectifs :
Mise en projet.

Remédiation/Différenciation.




Pour 2 élèves :
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